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Mateheuristica para Problemas de Posicionamento de Poligonos Ortogonais

Resumo:

Nesta apresentacdo é abordado o Problema de Posicionamento que consiste em minimizar a
area da envolvente retangular que contém um conjunto de itens ortogonais.

Este problema surge em vdrios contextos reais: tais como no posicionamento de médulos
em circuitos VLS|, que tem como objetivo encontrar o melhor posicionamento dos modulos
para obter circuitos compactos, e no projeto fisico de instalagdes, no qual um dos objetivos
passa por encontrar o arranjo mais eficiente de departamentos dentro de uma instalagao.
Por exemplo, no posicionamento de itens, em circuitos VLSI, médulos com formas
ortogonais surgiram para facilitar a utilizacdo da drea do circuito e melhorar a ligagdo entre
os itens, contribuindo para o aumento do desempenho do circuito.

As instancias que surgem nos problemas reais, principalmente nos circuitos integrados,
apresentam um elevado nimero de itens que podem mesmo chegar aos milhares, sendo um
grande desafio lidar com instancias desta dimensao.

Enquanto problemas de otimizacdo combinatdria podem ser resolvidos usando qualquer
uma das abordagens e técnicas disponiveis: programacdao matematica, heuristicas, meta-
heuristicas, algoritmos de pesquisa, programacdo por restricdes, etc. Apesar de serem
facilmente representados através de modelos matematicos sdo dificeis de serem
solucionados dado o grande numero de varidveis envolvidas e, consequentemente, obter
solugdes exatas, principalmente quando aplicados a instancias de grande dimensdo. Desta
forma, sdao muitas vezes usados métodos heuristicos para os solucionar. Apesar destes
métodos ndo garantirem a obtencdo da solucdo étima do problema, podem obter boas
aproximagdes, com um baixo esforco computacional, quando comparados com a utilizagdo

de métodos exatos.



